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Naujienlaiskis Nr. 4, lapkritis 2021

Naujienlaiskio turinys

l:l WP3 apZvalga
l:l INGAME programa ir turinys
D:c INGAME mokymo turinio kdrimas, siuZzetas bei istorija
l:c INGAME karimo metodologija
WP3 apivalga sritys, sudarytos i$

pagal projekto koordinatoriy

WP3 apima 3 bendros produkcijos rezultatus:
INGAME mokymosi proceso kirimg, siuZets,
pasakojimg ir bendrg turinj, skirtg skatinti
teigiamg ES pilieciy poziarj j socialine jtrauktj,
ly¢iy lygybe, pilietinj dalyvavimg, ugdant
tarpkultdrinius  jghdzius ir
INGAME  edukacinio  dizaino,
pasakojimo kiUrimui vadovaus EAA,
partneriai reikSmingai prisidés.

kompetencijas.
siuzeto ir
o Visi

Parengiamieji maketai ir planas buvo sékmingai
uzbaigti, o darbo krivis paskirstytas partneriams.
Buvo naudojami sriciy teminiai klausimai veiksmy

skyriy su konkreciais
mokymosi tikslais, mokymosi veikla, susijusia
mokymosi medziaga ir jrankiais, paremtais
galvosikiy/nuotykiy Zaidimy filosofija. Mokymo
programa (kuri nusako bendrg Zaidimo mokymaosi
procesg) ir turinys (kuriamas siuZetinése
lentelése) bus integruoti j Zaidimo technologine
(Ziniatinklio, vaizdo, skaitmeninio ir grafinio
dizaino) infrastruktlrg, kuri bus kuriama
lygiagreciai su DANMAR turiniu.

INGAME mokymo programa ir planas

Turinio kdrimas turi atitikti Siuos standartus,
nurodytus mokymo programos ir turinio konturo
projekte /Sablonai / Parengiamieji maketai /
Formatai: -

e Mokymo programos tinkamumas. Sis standartas
nurodo, ar kuriamas INGAME turinys vyra
suderinamas su besimokanciyjy stiliais, lengvai
jtraukiamas j esamas struktlras ir suderinamas
su numatytomis veiklomis ir proceddromis.
Svarbiausias Sio standarto aspektas yra
galimybeé pritaikyti turinj jvairiems kontekstams,
kultdriniams, socialiniams, Zaidimui
numatytoms galimybéms.

Sis projektas finansuojamas remiant Europos Komisijai. Sis pranesimas atspindi tik autoriaus pozidrj, todél Komisija negali bati laikoma atsakinga uz

bet kokj jame pateiktos informacijos naudojima.
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o Mokymo  tinkamumas. Mokymo
adekvatumo komponentas reiskia, kokiu mastu
kuriamas turinys suteikia reikiamg parama
mokymuisi ir mokymo tiksly jgyvendinimui, kaip
nustatyta teorinéje sistemoje ir mokymo
programoje.

e Vaizdo ir garso kokybé. Sis komponentas
nurodo INGAME kaip i$ tikryjy atrodo kuriamas
turinys. Si sritis apima vaizdy, animacijos, teksto
ir muzikos rysj bei vartotojui perduodamo
turinio tipg ir formata.

e Techninis tinkamumas. Sis komponentas
nurodo tikrgjj turinj, kuris pateikiamas
internete, ir kaip jis yra susietas su techninémis
Zaidimo savybémis.

e Pagrindinés kompetencijos, kurias
siekiame ugdyti per INGAME. Sis komponentas
nurodo pagrindinius gyvenimo ir pilietinius
jgudzius, kuriuos jaunimas iSsiugdys Zaisdamas
INGAME Zaidima.

INGAME mokymo dizainas, pasakojimas ir
siuzetas

EAA teikia INGAME naratyvo gaires kai bus
uzbaigtas pirmasis rezultatas kartu su mokymosi
tikslais, pagal Zaidimo skyrius sukurtais turinio
kontdrais, nustatomas turinys ir vertinimo
priemonés, pasirenkamos ir taikomos
atitinkamos mokymo strategijos, pateikiamas,
turinio ir jo integravimo j INGAME bendras
plétros planas. INGAME turinys galiausiai bus
integruotas j Sablong, kurj sukdré mokymo
turinio kuréjai ir interneto svetainiy kuréjai

1. Mes nustatéme tam tikrus sutapimus,
ypac tarp CSI ir OXFAM indélio, kurie laikomi
teigiamu Zenklu, nes nurodo kryptj, kuria
turétume eiti. Be to, ZB&V sukiré konkrecius

INGAME - Zaidimai socialinei jtraukéiai ir
pilietiniam dalyvavimui — holistinis poziaris j
kultarinius Svietimo ir politikos pokycius

Iz dalies finansuojama i3
Europos Sgjungos programos
Erasmus+

scenarijus, kurie yra Zaidimo naratyvo aptarimo
pagrindas.

2. Tolesnéje diskusijoje reikia gilintis j Siy
temy perspektyvas, pvz., kiek leidziame taikyti
atviresnj, tiriamajj poZziurj, palyginti su labai
konkreciu, aiSkiu scenarijumi (pvz., ZB&V
silomi patriarchatas ir feminizmas), ar
sprendziame scenarijus, susijusius su realiais
personazais ir situacijomis, palyginti su
iSgalvotais scenarijais (pvz., CSI pasitlyta Yeti
istorija).

3. Atrodo, kad susidaro dvi (placigja
prasme) skirtingos grupés: viena, kurioje
pagrindinis démesys skiriamas
procedariniams/techniniams/pedagoginiams
klausimams (Kaunas, Symplexis, RLA), o kita —
klausimams, susijusiems su turiniu,
besimokanciyjy profiliu ir mokymosi rezultatais
(ZB). & V, CSI, OXFAM).

INGAME dizaino metodologija

Svietimo sritis yra susijusi su socialiniais ir
pilietiniais jgudziais ir vertybémis bei susijusiomis
Ziniomis, kurias Zaidéjai turi jgyti Zaidimo metu.
(Batini zaidéjy jgudziai sgveikauja su Zaidimu, o
jgudziai ir Zzinios bus jgyjami saveikaujant ir
Zaidziant, taip pat Zr. atitinkamus mokymosi
rezultatus — kuri i$ Zaidimo veikly padeda pasiekti
mokymosi rezultatus).

Pasakojimas ir siuZeto linija, susijusi su
pagrindine Zaidimo istorija — Zzaidimo ,,pasauliu®,
jskaitant veikéjy ir jy veikimo bei saveikos
aprasymus, nustatymus, veiksmo laukus, siuzeto
linijas, etines dilemas, konflikty sprendimus
Zaidimo pabaigoje ir Zaidimo problemy kdrima.
Koks yra geriausias sprendimas, kuris suteiks
auksciausig apdovanojima?

Sis projektas finansuojamas remiant Europos Komisijai. Sis pranesimas atspindi tik autoriaus pozidrj, todél Komisija negali bati laikoma atsakinga uz

bet kokj jame pateiktos informacijos naudojima.
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Zaidimo Zanras yra susijes su Zaidimo Zanro
kategorija (masy atveju galvosukiu / nuotykiais /
pasakojimo Zaidimu, taip pat su personazu (-iais).
Kokios yra motyvacijos veikti ir kokiy veiksmy
Zaidéjas gali imtis, kiek laiko ir koks bus
rezultatas?

Zaidéjo patirtis yra susijusi su emocijomis, kurias
Zaidéjai sukuria Zaidimo metu. Kaip bity PROJEKTO PARTNERIAL:
naudojama muzika ar pasakojimas? Ar buty mini
Zzemélapiai ar meniu ir baly lentelés? Ar jie gauty
atsiliepimy skirtingu lygiu? Ar jie gali pasidalinti
savo rezultatais su kitais Zaidéjais? A

Nepamirskite mus sekti.

https://ingame.erasmus.site/

@ https://www.facebook.com/InGame-project

, https://twitter.com/IngameProject
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Sis projektas finansuojamas remiant Europos Komisijai. Sis pranesimas atspindi tik autoriaus poziiirj, todél Komisija negali biiti laikoma atsakinga uz

bet kokj jame pateiktos informacijos naudojima.
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