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JOCUL ESTE GATA!

Jocul pe care l-am dezvoltat este o "calatorie
initiatica” a unui tanar (umanoid) dintr-o
civilizatie = extraterestra  indepartata care
aterizeaza pe Pamant si trebuie sa invete despre
planeta noastrd, locuitorii sdi si caile lor. Avatarul
(jucdtorul) este sustinut si indrumat de un
»mentor” (NPC), provocat si interogat de ,,altii”
(NPC) si pe drum primeste informatii (NPC). De-a
lungul a sase niveluri, acesta creste intr-un tanar
adult. Devine din ce in ce mai constient de
actiunile (inter)umane, ce functioneaza fin
societate si ce nu, si care sunt consecintele acestor
lucruri pentru planeta. in total, in joc sunt folosite
6 niveluri.
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Italiano Lietuviy, Ntdcrllnd!“ Polski Roménad

Nivelul 1 - avatarul (jucatorul) trebuie sa afle/sa
invete despre (diferenta dintre) sex si gen
(identitate de gen, egalitate de gen, norme de
gen, roluri de gen, discriminare de gen etc.). Va
intalni primii oameni si povestile lor. Exista trei
problematici suprapuse in cadrul acestui nivel: 1.
Gen si sex, 2. identitatea de gen si rolurile de gen;
(in)egalitatea de gen, si 3. normele de gen si
excluziunea (discriminarea).
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Look here... It's new and has a world to discover. You can give it a name if you
want...

Nivelul 2 - educatie (egalitate si echitate).
Educatia (acasa si la scoald) joaca un rol important
fn cunoasterea (lumii) si dezvoltarea ,,sinelui”
(adica identitate, stima de sine), dar si a
contextului individual (adicd socio-economic,
cultural). De asemenea, trebuie sd intelegem ca
nsansele egale” nu sunt la fel de egale pe cat
credem. Este valabil pentru societate in general,
dar in special in educatie. Jucdtorul trebuie sa
afle/[sa invete despre (diferenta dintre)
negalitate” si ,,echitate”, modul in care mediile
culturale si socio-economice, tendintele si
discursurile politice si sociale (si prejudecatile)
modeleaza intregul proces de educatie si
perceptia de sine pana la gasirea unui loc in
societate si pe piata muncii. Jucatorul ar trebui sa
dezvolte empatie (fata de alti tineri) si o
intelegere sporita a dreptului la o buna educatie
pentru toata lumea.

Nivelul 3 - incluziune sociala. Dorim ca jucatorul sa
devina constient de faptul ca excluziunea sociala
(inclusiv stigmatizarea, stereotipizarea,
discriminarea, rasismul) are loc in diferite spatii:
pe piata muncii, in comunitati, in politici publice si
institutii, in norme si drepturi legale, in norme si
practici informale (comunitare) si in relationarea
cu ,ceilalti”. Jucdtorul va experimenta un
moment de excluziune si va trebui sa afle si sa
invete cum sa transforme acest lucru in incluziune
(sociald), fie alegand solutii care promoveaza
acest lucru si/sau realizand "pe propria piele" ca
uneori nu reusim sa oferim sustinerea necesara. O
buna intelegere a ,,echitatii’” si a dreptatii, dar si
empatia si compasiunea pentru ceilalti, vor duce
la o incluziune de succes.

Nivelul 4 - viata la oras. Vrem ca jucatorul sa
devina constient de politicile si viziunile
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guvernelor si municipalitatilor (sau lipsa lor) in ce
priveste dezvoltarea orasului acum si in viitorul
(Indepartat).

Vainvata despre initiativele (posibile) cetatenesti
care promoveaza coeziunea si durabilitatea,
precum si cu despre potentialul cartierelor mixte
si diverse. Dar si despre discriminarea, de
exemplu, a cartierele de imigranti si a persoanelor
care locuiesc acolo. Constientizarea fenomenului
,renovarii” vechilor cartiere (adesea sarace) care
favorizeaza ,,gentrificarea” si dezavantajeaza
gospodariile cu venituri mai mici. in cele din urm3,
o privire asupra oraselor viitorului: mai ecologice,
mai sociale, mai autosuficiente si durabile.

Nivelul 5 — mediu/schimbari climatice. Ne dorim ca
jucatorul sa devina constient de o serie de
probleme legate de mediu, atat urbane, cat si
globale, si ca - intr-un fel - acestea merg mana in
mand. Poluarea apei (urband, agricold,
industriald) si consecintele acesteia asupra
igienei, a sanatatii (oameni, plante, animale) si a
vietii oceanice. Poluarea atmosferica (urban,
agricold, industriald, transporturi etc.) si
consecintele acesteia asupra atmosferei (dioxid
de carbon si alte emisii de gaze cu efect de serd)
si, prin urmare, asupra incalzirii globale.

Nivelul 6 - (rezolvarea) problemelor si crizelor
globale - implicare civica si participare civica.
Jucdtorul este acum constient de cele mai
importante probleme sociale si de mediu si a
aratat deja ca poate veni cu solutii (impreuna cu
altii) la nivel local si regional. De aici, e necesar sa
obtina cateva cunostinte in plus pentru a face fata
problemelor globale si pentru a aborda in mod
activ (si colectiv) orice abuzuri. in acest ultim
nivel, jucatorul va vedea ce actiuni poate face ca
cetdtean activ ti responsabil.
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