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GRA JEST GOTOWA!

Stworzona przez nas gra jest ,podréza
w dorostos¢” (humanoidalnego) miodzierica
z odlegtej cywilizacji z kosmosu, ktéry laduje na
Ziemi i musi pozna¢ nasza planete, jej
mieszkancéw i ich zwyczaje. Awatar (gracz) jest
wspierany i popychany przez ,,mentora” (NPC),
kwestionowany i kwestionowany przez ,,innych”
(NPC) oraz wspierany przez informacje (NPC).
Przez szes$¢ poziomdéw dorastaja, by stac sie
miodym dorostym. Staja sie coraz bardziej
Swiadomi ludzkich (inter)dziatan, tego, co dziata
w spoteczenstwie, a co nie, i jakie to wszystko ma
konsekwencje dla planety. tacznie w grze
wykorzystywanych jest 6 poziomdéw.
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Poziom 1 - awatar (gracz) musi dowiedzie¢ sie /
dowiedzie¢ sie (réznicy miedzy) ptcia a picia
(tozsamos¢ piciowa, réwnos¢ pici, normy
ptciowe, role ptciowe, dyskryminacja ze wzgledu
na ptec itp.). Spotkaja swoich pierwszych ludzi
i ich historie doswiadczen. Na tym poziomie
istnieja trzy (naktadajace sie na siebie) kwestie: 1.
Ptec i pte¢, 2. Tozsamos¢ piciowa i role piciowe;
(nie)réwnos¢ pici oraz 3 normy plciowe
i wykluczenie (dyskryminacja).
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Look here... It's new and has a world to discover. You can give it a name if you
want...

Poziom 2 - edukacja (réwnos¢ i stusznosc).
Edukacja (w domu iw szkole) odgrywa wazna role
w poznawaniu ($wiata) i rozwoju ,ja” (tj.
tozsamosci, poczucia whasnej wartosci), ale takze
pochodzeniu jednostki (. spoteczno-
ekonomicznym, kulturowym). Musimy réwniez
zrozumie¢, ze ,,réwne szanse” nie s3 tak réwne,
jak nam sie wydaje. Dotyczy to ogétu
spofeczenistwa, ale w szczegélnosci edukacji.
Gracz musi dowiedzie¢ sie | poznac (réznice
miedzy) ,réwnoscia” a ,réwnoscia”, w jaki
spos6éb uwarunkowania kulturowe i spoteczno-
ekonomiczne, trendy i dyskursy (i uprzedzenia)
polityczne i spoteczne ksztattuja caly proces
edukacji i postrzeganie siebie az po znalezienie
miejsca w spoteczeristwie i na rynku pracy. Gracz
powinien rozwing¢ empatie (z innymi (mtodymi)
uczniami) i wigksze zrozumienie prawa do dobrej
edukacji dla kazdego.

Poziom 3 - integracja spoteczna. Chcemy, aby
gracz uswiadomit sobie, Ze wykluczenie
spoteczne (w tym stygmatyzacja, stereotypizacja,
dyskryminacja, rasizm) moze mie¢ miejsce
w réznych przestrzeniach: na rynku pracy,
w uczestnictwie w spotecznosciach,
w instytucjach porzadku publicznego i (ustug),
w normach prawnych i w nieformalnych
(wspdlnotowych) normach i praktykach oraz
w (podstawowych) ludzkich zdolnosciach do
radzenia sobie z ,innymi”. Gracz doswiadczy
momentu wykluczenia i bedzie musial znalez¢
i nauczyc sie, jak obrdcic to w kierunku wtaczenia
(spotecznego), wybierajac rozwiazania, ktére to
promuja i/lub odkrywajac,,na wiasnej skérze”, jak
czasami zawodzimy w oferowaniu wsparcia.
Ostatecznie zwiekszone poczucie ,,réwnosci”
i sprawiedliwosci, ale takze empatia i wspétczucie
dla innych, doprowadzi do udanej integracji.
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Poziom 4 - zycie w miescie. Chcemy, aby gracz byt
swiadomy polityki i wizji (lub braku wizji) rzadéw

i gmin, jedli chodzi o rozwéj miasta teraz iw NIE ZAPOMNLJ NAS SLEDZIC:
(dalekiej) przysztosci.

Stwérz swiadomos¢ (mozliwych) inicjatyw

sasiedzkich |/ obywatelskich, ktére promuja https://ingame.erasmus.site/
spojnos¢ i zréwnowazony rozwdj oraz

potencjalng zaradnos¢ mieszanych, @ https://www.facebook.com/InGame-projekt
zréznicowanych dzielnic. Ale takze Swiadomos¢

dyskryminacji (np. dzielnice imigrantéw) i ludzi,
ktérzy tam mieszkaja. Swiadomos¢ ,,renowacji”
starych dzielnic ( czesto o niskich dochodach), , httos://twitter.com/IngameProject
ktéra sprzyja ,,gentryfikacji” i jest niekorzystna

dla gospodarstw domowych o nizszych
dochodach. Na koniec spojrzenie na miasta
przysztosci: bardziej ekologiczne, bardziej
spoteczne, samowystarczalne i zréwnowazone.

{@' h ttps://www.instagram.com/ingame project
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Poziom 5 - srodowisko/zmiana klimatu. Chcemy,
aby gracz uswiadomit sobie szereg probleméw
zwigzanych ze $rodowiskiem, zaréwno miejskim,
jak i globalnym, i ze w pewnym sensie id3g one ze
sobg w parze. Zanieczyszczenie wéd (miejskie,
rolnictwo, przemyst) i jego konsekwencje dla
higieny i zdrowia (ludzi, roslin, zwierzat) i zycia
w oceanach. Zanieczyszczenie powietrza
(miejskie, rolnictwo, przemyst, transport itp.)
i jego skutki dla atmosfery (emisja dwutlenku
wegla i innych gazéw cieplarnianych), a tym

samym globalne ocieplenie. Q OXFAM _ﬁ / H & \ y
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Poziom 6 - (rozwigzywanie) globalnych

probleméw i kryzyséw - zaangazowanie

obywatelskie i partycypacja obywatelska. Gracz Conter for Social

jest teraz $swiadomy najwazniejszych probleméw Innovation

spotecznych i srodowiskowych i juz pokazat, ze symgplexis
oni (i inni) moga znalez¢ rozwiazania na poziomie -

lokalnym i regionalnym. Teraz jest to kwestia yAR Avociacia Lomad

zdobycia troche wiekszej wiedzy, aby stawic czota
globalnym problemom i aktywnie (i kolektywnie)
walczy¢ z wszelkimi naduzyciami. Na tym
ostatnim poziomie gracz bedzie sSwiadomy
mozliwych dziatan jako uczestniczacy
i odpowiedzialny obywatel.

Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejszy komunikat odzwierciedla wytgcznie poglady autora, a Komisja nie ponosi

odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w nim informacji.
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