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Apie tyrima
Projekto koordinatorius

Ataskaita parengta jgyvendinant ES finansuojama
projekta INGAME (Zaidybinimas socialinei ir pilietinei
jtraukciai — holistinis poZzidris j kultdrinius pokycius
Svietime ir politikoje). Tai yra vienas 2-ojo Darbo Paketo
(INGAME poreikiy, tiksliniy grupiy, suinteresuotyjy Saliy
bei darbo pobudZio ekosistemos nustatymas) rezultaty.

DP2 tyrimo tikslas yra nustatyti jau esamas gergsias
praktikas ir, jei esant galimybei, jas toliau tobulinti. Siuo
tyrimu taip pat siekiama nustatyti esamos praktikos
spragas ir problemas, daug démesio skiriant isStkiams,
susijusiems su jauny Zmoniy (18-35 m.) jtraukimu j
pilietinj aktyvuma, socialine jtrauktimi bei lyciy lygybe.

PARTNERIY INDELIS

Oxfam Italia

Siuo metu viena i§ pazangiausiy mokymo priemoniy yra
rimtieji zaidimai, kuriuose Zaidybiniai elementai gali bati
derinami su edukaciniais. Tikslas — Zaismingame
kontekste pasidalinti veiksminga ir malonia mokymo
patirtimi, orientuota j vartotojus ir jy pasirinkimus.

It's nice to be home!

Vienas i$ mokomojo zaidimo pavyzdziy yra Maggie. The
Treasure of Sehat. Sis Zaidimas buvo sukurtas spresti
svarbius matematikos uzdavinius. Zaidimo herojé Maggie
néra mokslininkeé, todél, norédama testi nuotykius, ji turi
jgyti konkreciy moksliniy jgldziy. Taip svarbiausios
sgvokos pateikiamos nejkyriai ir tampa jtraukiancia
istorijos dalimi, jos neiskraipant. Vaikai jsiktinija j
draugiskos, smalsios, drasios ir ryztingos herojés
vaidmenj, kuri sékmingai dorojasi su loginiais bei
matematiniais isStkiais ir geba pasiekti uzsibréztus
tikslus, o tai padeda pateikti kitokj moteriSkumo model;.

Romanian Literacy Association

Rumunijos teisiné sistema leidzia naudoti zaidimus kaip
priemones bet kurioje veiklos srityje, nors konkreciy
tyrimuy, susijusiy su tokiy strategijy poreikiais ar poveikiu,
dar néra. Jaunimo pilietinis dalyvavimas néra vertinamas
kiekybiskai, dauguma statistiniy duomeny Sia tema yra
susije su projektais ir nevyriausybinémis organizacijomis,
vykdZiusiomis veiklg Sioje srityje.

Verta pazyméti, kad misy respondentai yra nusiteike
pozityviai ir yra pasirenge daugiau suZinoti apie
Zaidybinimg per mokymus, platformas, seminarus,
konferencijas ir praktine patirt;.

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Si komunikacijos priemoné yra tik autoriaus pozicija ir Komisija negali biti laikoma atsakinga uz bet kokj $ios

informacijos panaudojima.
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Dauguma Rumunijos jaunuoliy turi gerus skaitmeninius
jgudzius, todél jiems bendrauti internetu yra priimtiniau
nei bendrauti gyvai.

Be to. svarbu, kad jie suprasty, jog socialiné jtrauktis
reiSkia pilietinj jsitraukimg bei dalyvavimg realiame
gyvenime.

Symplexis — Greece

Remiantis poreikiy analizés Graikijoje duomenimis,
socialinés jtraukties skatinimas naudojant technologijas
susilauké tiek teigiamy tiek neigiamy atsiliepimy.
Nepaisant neigiamo pozilrio j technologijy naudojima
Siose srityse, didZioji dauguma respondenty teigiamai
vertino informacijos ir rysiy technologijas kaip priemone
gerinti prieigg prie informacijos ir skatinti bendravima.

Educational Association Anatolia (EAA)

Daugelio Graikijos tyrimo dalyviy nuomoné apie tai, kas
yra pilietinis aktyvumas, sutampa. Daugiausia yra minima
pilietinio aktyvumo svarba bendruomenéje ir politikoje.
Respondentai taip pat sutinka, kad pilietinis aktyvumas
formuoja ir nesa naudg visai bendruomenei. Daugelis
respondenty taip pat sutinka, kad egzistuoja tiesioginis
rySys tarp politinio visuomenés aspekty ir pilietinio
aktyvumo. Jy manymu, pilietinis aktyvumas stiprina
visuomene ir demokratijg bei padeda rasti sprendimus
vieSiesiems reikalams. Dauguma respondenty pilietinj
aktyvumg sieja su demokratiniu mastymu ir praktika.
Jaunimas iskelia pagrindines demokratijos idéjas ir
principus remdamiesi savo suvokimu, pvz., balansas tarp
teisiy ir pareigy arba tarnavimas bendram labui ar dél
bendro tikslo. Taip pat démesys yra atkreipiamas ir j
praktine veiklg bei aktyvy jsitraukima, pvz. savanoryste,
atnesancia pokycius bendruomenéje ir pastangas sukurti
geresne ateitj, visa tai atliekant su atitinkama, j problemy
sprendimg orientuota mastysena.

USAL SPAIN

Naujausios studijos taip pat rodo solidarumo ir pilietinio
jsipareigojimo verte bei svarbg, o Sie rezultatai atitinka
projekto metu gautus rezultatus.

Siuo metu yra jauc¢iamas konkreciy iniciatyvy poreikis,
nors iS pirmo Zvilgsnio jaunimui triksta informacijos,
gaunamos jy informacijos kanalais. Tarp priezasCiy galima
paminéti aktyvumo ar geryjy patirciy pavyzdziy trikuma.

Kai kuriais atvejais jaunimo atsakymuose buvo
pastebimas pesimizmas (laiko ar susidoméjimo trikumas)
ar jzvelgti skaitmeninio pasaulio pavojai (individualizmas,
bendravimo internete grésmes).
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USAL ZB&YV - Netherlands

Nyderlandy ataskaitoje Zaidimy kiréjai atskleidé, kad
rimtieji Zaidimai sulaukia uzsakymy, taciau dazniausiai yra
apsiribojama neformaliuoju ar neoficialiu Svietimu.
Daugiausiai démesio yra skiriama socialinei jtraukciai ir
pilietiskumui, tadiau, kaip bebuty keista, ne lyciy lygybei.
Vis délto, tyrimas taip pat parodé, kad kai Zmonés
jsitraukia j rimtg (politinj) Zaidimg ir jj pereina, taip pat
jtrauks savo aplinkg bei diskutuos apie turinj, tokiu badu
tapdami aktyvesniais visuomenés nariais.

Apklausa parodé, kad dauguma respondenty (18-35 mety
amZiaus) jaudiasi jsitrauke j visuomeneés gyvenima arba
bent jau nori jaustis jsitrauke. Dauguma jy taip pat nori
aktyviai dalyvauti (,aktyvus pilietiSkumas”, , stebintys
pilieciai”) | akis krito tai, kad (internetiniai) rimti Zaidimai,
susije su INGAME pasirinktomis temomis, beveik néra
Zzinomi, tikriausiai dél to, kad Sie Zaidimai atsirado visai
neseniai. Dauguma respondenty pasitiki technologijomis
ir (internetiniais) Zaidimais kaip Ziniy teikéjais, jei jie
atitinka pramogos, isStkio ir draugiskos vartotojo sgsajos
kriterijus. Keletui respondenty teigé, kad uzduoti , rimti
klausimai“ juos jbaugino ir jiems buvo sunku kg nors
pasakyti apie galimg technologijy vaidmenj remiantis
Siomis placiomis sgvokomis.

Zvelgiant i§ Nyderlandy perspektyvos, reikia pastebéti,
kad Nyderlanduose vis dar egzistuoja ,diplominé
demokratija“: aukstajj issilavinima turintys (jauni) pilieciai
aktyviau dalyvauja demokratiniuose procesuose (taip pat
institucijy veikloje) nei maziau i$silavine pilie¢iai. Siuo
atveju respondentai turéjo aukstajj iSsilavinima.

ISsilavinimas vaidina svarby, gal net lemiamg vaidmenj
domintis demokratija ir demokratinémis vertybémis.

INGAME 18-35 mety amziaus auditorija yra platesné nei
tik turinéiy aukstajj issilavinimg Zmoniy, todél labai
svarbu, kad Zaidimo kartelé nebity iskelta pernelyg
aukstai.
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