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DESPRE CERCETARE

coordonatorul de proiect

Raportul cercetarii este elaborat Tn cadrul
proiectului INGAME (Jocuri pentru incluziune
sociala si participare civica - O abordare
holisticd pentru o schimbare culturala in
educatie si politici publice) finantat de UE.
Raportul reprezinta unul dintre rezultatele
activitatii 2 (WP2 - Cartografierea
ecosistemului de nevoi INGAME, practici ale
grupurilor tinta, parti interesate si mod de
lucru).

Cercetarile efectuate pentru WP2 fsi propun sa
identifice bunele practici existente si, acolo
unde este posibil, sa le consolideze. Aceasta
cercetare vizeaza, de asemenea, identificarea
lacunelor si a problemelor din practicile
existente - in special, implicarea tinerilor (18-35
ani) Tn probleme de participare civica,
incluziune sociald si egalitate de gen. in
continuare, vom prezenta concluzii din
analizele realizate la nivel national de catre
partenerii proiectului.

CONTRIBUTIE DIN PARTEA
PARTENERILOR

Center for Social Innovation - Cipru

Pe baza raspunsurilor colective la intrebarea 5
de cercetare, 54,5% dintre participanti definesc

angajamentul civic ca procesul prin care sunt
informati cu privire la dezvoltarea actiunilor la

nivel local, european si global, si de a avea
dreptul la exprimarea libera a punctelor de
vedere si participarea activa a cetatenilor in
procesul democratic de luarea a deciziior si
rezolvarea problemelor 1in societate in
domeniile politice, sociale si economice din
tarile in care traiesc, pentru binele comun. Mai
specific, potrivit  tinerilor  participanti,
implicarea civica este participarea la: (a)
organizatii culturale; (b) asociatii; (c) vot
general; (d) parade; (e) organizatii caritabile; (f)
alegerile locale si parlamentare (g) proteste; (h)
evenimente generale; (i) demonstratii; (j) viata
comunitara locala; (k) sondaje de opinie
publica. 24,4% dintre participanti au raspuns ca
angajamentul civic este participarea cetatenilor
pentru un singur scop, fie unul general, cum ar
fi ,binele comun”, ,pentru un singur scop”,
,decizii pentru tard” si ,cresterea comunitatii” ;
sau, unul mai specific, cum ar fi ,participarea la
alegeri” si implicarea in politica. A treia
categorie de raspunsuri reprezinta 21,2% dintre
participanti si include raspunsuri, cum ar fi: (a)
jocuri civice; (b) fara explicatii, repetand ,De
multe ori” si (c) cetatenie activa fara alte
explicatii.

Cilizens' Participation and Decision

Making
5450

Participation for a single
purpose
24.2%
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Cercetarile efectuate Tn cadrul proiectului
INGAME aratd cd majoritatea respondentilor
sunt implicati in viata sociala si participa activ la
comunitatea localda. Cand au fost intrebati ce
inseamna angajamentul civic pentru ei,
raspunsurile oferite au fost adesea despre a fi
activ in comunitatea locald, participarea la
alegeri, voluntariat etc. (pentru mai multe
detalii, consultati Grilele de evaluare).
Majoritatea respondentilor au recunoscut ca
au participat la initiative precum flash mob,
campanii de constientizare pe retelele de
socializare, petitii, demonstratii de piat3,
marsuri, ceea ce arata ca tinerii doresc sa fie
activi n viata sociala.

Cercetarile arata ca atat tinerii (grupul tinta),
cat si  partile interesate considera ca
angajamentul civic este foarte important si ca
sunt necesare mai multe initiative si informatii
pentru ca ei sa se implice mai mult, dar si
incurajarea participarii active Tn societate.
Majoritatea respondentilor sunt familiarizati cu
noile tehnologii si cred ca folosirea acestora
este un element foarte important care fi va
ajuta pe tineri in angajamentul lor civic. Noile
tehnologii fac parte din viata noastra de zi cu zi.
Utilizam zilnic telefoane si tablete, care
reprezinta sursa noastra de informatii pentru a
fnvata si a ne creste cunostintele in diferite
domenii. Prin utilizarea noilor tehnologii,
obtinem mai multe informatii si putem
comunica cu ceilalti pentru a ne exprima
opiniile, a organiza diverse activitati sociale si a
crea 0 comunitate locald. Respondentii nostri
au confirmat ca mai multe oportunitati de
implicare si informatii apar prin tehnologie.

Kaunas University of Technology - Lituania

Respondentii au fost rugati sa precizeze ce
inseamna implicarea civica pentru ei. Printre
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raspunsurile  lor au fost mentionate
urmatoarele: (1) un mod frumos de a ne
Tmbunatati viata; (2) participarea la activitatile
de voluntariat; (3) activitatea in viata publica;
(5) participarea si implicarea voluntarilor si
ajutor pentru societate in diferite actiuni.

Respondentii au identificat activitatile pe care
ei cred ca ar trebui sa le desfasoare pentru a
creste participarea tinerilor adulti la viata
publica in general si, mai precis, angajamentul
lor civic, adica: (1) activitati care promoveaza o
intelegere mai profunda (cum ar fi drepturi
egale pentru tinerele femei); (2) activitate
individuala sau de grup, care abordeaza
probleme publice; (3) exemple care ar putea
fncuraja adultii tineri sa participe la viata
publicd; (4) gamificare care reproduce situatii
din viata reala.

Respondentii au mentionat politici, practici si
interventii pentru promovarea angajamentului
civic al tinerilor, a incluziunii sociale si a
egalitatii de gen si a modului in care se pot
imbunatati sau schimba. Trei respondenti din
cinci au mentionat actiuni privind egalitatea de
gen.

Respondentii au facut referire la unele noi
tehnologii care pot fi folosite pentru a discuta
probleme globale, cum ar fi incluziunea sociala
si egalitatea de gen, adica: (1) jocuri si
gamificare n VLE; (2) realitatea virtuala
implicata Tn viata publica; (3) prezentarea
cazurilor de bune practici din viata reala; (4)
jocuri online pentru educatie.

Toate acestea vor face parte din dezvoltarea
unui joc online numit INGAME, care va permite
utilizatorilor sa invete din experienta simulata,
sa  sporeasca
circumstantelor  sociale si

reflectia  critica  asupra
politice, sa
dobandeasca abilitati civice si sa stimuleze
colectiva.

interesul pentru actiunea

Respondentii au mentionat, de asemenea, ca:
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(1) este important ca jocul sa fie suficient de
simplu pentru a permite oricarei persoane fara
experienta sa treaca prin mai multe niveluri; (2)
interactiv; (3) cu un mediu prietenos pentru
jucatori; (4) atractiv; (5) posibil bazat pe
niveluri; (6) sa utilizeze tehnologia VR si (7) sa
fie incluziv si captivant.

Va continua...
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