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NAUJIENLAISKIO TURINYS

Apie tyrima

Partneriy indélis
Apie tyrima
Projekto koordinatorius

Ataskaita parengta jgyvendinant ES finansuojamg
projekta INGAME (Zaidybinimas socialinei ir
pilietinei jtraukciai — holistinis pozitris j kultdrinius
pokycius Svietime ir politikoje). Tai yra vienas 2-ojo
Darbo Paketo (INGAME poreikiy, tiksliniy grupiy,
suinteresuotyjy Saliy bei darbo pobldzio
ekosistemos nustatymas) rezultaty.

DP2 tyrimo tikslas yra nustatyti jau esamas gerasias
praktikas ir, jei esant galimybei, jas toliau tobulinti.
Siuo tyrimu taip pat siekiama nustatyti esamos
praktikos spragas ir problemas, daug démesio
skiriant isSikiams, susijusiems su jauny Zmoniy (18-
35 m.) jtraukimu j pilietinj aktyvuma, socialine
jtrauktimi bei lyciy lygybe.

PARTNERIY INDELIS
CSI CYPRUS

Remiantis atsakymais j 5-3 tyrimo klausimg, 54,5
proc. dalyviy pilietinj aktyvuma apibréZia kaip
informavimo apie veiksmy plétrg vietos, Europos ir
pasaulio lygiu procedira. Taip daznai buvo minimair
teisé laisvai reiksti nuomone bei aktyviai dalyvauti
demokratiniame sprendimy priémimo procese,
kuriuo siekiama

spresti problemas visuomenéje, dalyvaujant Salies
politiniuose  socialiniuose ir  ekonominiuose
pokyciuose dél bendros gerovés. Jaunuyjy dalyviy
nuomone, pilietinis aktyvumas tai yra dalyvavimas a)
kultlirinése organizacijose; b) asociacijose; c)
balsavimuose; d) paraduose; e) labdaros
organizacijose; f) rinkimuose; g) protestuose; h)
bendruose renginiuose; i) demonstracijose); j) vietos
bendruomenés ar savivaldos veiklose; k) vieSosios
nuomoneés apklausose. 24,4 proc. dalyviy teigia, kad
pilietinis aktyvumas yra pilieCiy jsitraukimas dél
bendro tikslo, kuris gali bati tiek bendro pobidzio
pvz. dél ,dél bendro gério“, ,sprendimai valstybei”
ar ,,bendruomenés vystymas®, tiek ir konkretus, toks
kaip ,dalyvavimas rinkimuose” ir jsitraukimas j
politine veiklg. Treciajai atsakymy kategorijai

priklauso 21,2 proc. dalyviy, kurie pateiké tokius
atsakymus: a) pilietiSkumas ZaidZiant Zaidimus; b) be
paaiskinimo, kartojant ,daug karty" ir c) aktyvus
pilietiSkumas be iSsamesnio paaiskinimo.

Citizens' Panicipation and Decision
Making
54.5%

Sj projekta finansavo Europos Komisija. Si komunikacijos priemoné yra tik autoriaus pozicija ir Komisija negali biti laikoma atsakinga uz bet kokj $ios

informacijos panaudojima.
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Pagal INGAME projekty atliktas tyrimas rodo, kad
dauguma respondenty vyra jsitrauke | socialinj
gyvenimag ir aktyviai dalyvauja vietos bendruomenés
veikloje. Paklausti, kg jiems patiems reiskia pilietinis
aktyvumas, dalyviai dazniausiai jvardindavo, kad yra
aktyvis vietos bendruomenés nariai, dalyvauja
rinkimuose, savanoriauja ir pan. (daugiau
informacijos Zr. vertinimo lentelése). Dauguma
respondenty taip pat jvardina dalyvave tokiose
iniciatyvose kaip ,flash mob“ akcijos, kampanijos
socialiniuose tinkluose, rasesi peticijas bei dalyvave
demonstracijose ar marsuose, kas rodo aktyvy
jaunimo jsitraukima j socialinj gyvenima.

Tyrimai rodo, kad tiek jaunimas (tiksliné grupé) tiek
suinteresuotosios Salys supranta pilietinio aktyvumo
svarbg, o didesnis iniciatyvy ir informacijos kiekis
padéty dar labiau paskatinti jaunimg jsitraukti j
visuomeninj gyvenimg. Dauguma respondenty yra
susipaZine su naujausiomis technologijomis ir tiki,
kad naudojantis jomis galima lengviau jsitraukti j su
pilietiniu aktyvumu susijusias veiklas. Technologijos
yra neatsiejama masy kasdienio gyvenimo dalis.
Mes kiekvieng dieng naudojamés mobiliaisiais
telefonais ar planSetiniais kompiuteriais bei
naudojame juos informacijos saugojimui ar
informacijos  paieskai. Naudodamiesi Siomis
technologijomis, mes galime ne tik bendrauti su
kitais Zmonémis, bet ir reiksti savo nuomone,
organizuoti socialines veiklas bei kurti vietos
bendruomene. Remiantis respondenty pateiktais
atsakymais galima teigti, kad technologijos iSties gali
blti sekmingai panaudotos jtraukties skatinimo bei
informacijos sklaidos tikslais.

Kauno technologijos universitetas

Respondenty papraséme patikslinti, kg jiems reiskia
pilietinis aktyvumas. Tarp atsakymy buvo minima:

(1) biddas pagerinti savo gyvenimg; (2) galimybé
dalyvauti savanoriskose veiklose; (3) aktyvumas
vieSajame gyvenime; (4) savanoriska, visuomenei
naudinga veikla.

Taigi respondentai nurodé veiklas, kurios, jy
nuomone, turéty biti vykdomos siekiant padidinti
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jauny suaugusiyjy dalyvavimg vieSajame gyvenime
bei jy pilietinj aktyvuma, pvz. (1) veiklos, leidZiancios
geriau suprasti lygiy motery teisiy klausimg; (2)
individuali ar grupiné veikla, skirta vieSiesiems
klausimams spresti; (3) galimybé pademonstruoti
buadus ir/ar pavyzdzius, kurie galéty paskatinti
jaunus  suaugusiuosius  dalyvauti  vieSajame
gyvenime; (4) suzaidybintos veiklos, imituojancios
realias, gyvenimiskas situacijas.

Respondentai minéjo ir jaunimo pilietinio aktyvumo,
socialinés jtraukties ir lyCiy lygybés skatinimo
politikg ir praktika bei intervencines priemones, taip
pat nurodé, kaip jos gali bati tobulinamo ar
kei¢iamos. Trys i$ penkiy respondenty paminéjo ir su
ly¢iy lygybe susijusias veiklas.

Respondentai paminéjo ir naujas technologijas,
kurios gali bati panaudotos sprendziant globalius
klausimus, tokius kaip socialiné jtrauktis ar lyciy
lygybé, pvz. (1) rimti Zaidimai ir Zaidybinimas
virtualioje mokymosi aplinkoje; (2) virtualios
realybés naudojimas siekiant jtraukti j visuomeninj
gyvenimg; (3) realiy gerosios praktikos pavyzdziy
viesinimas; (4) internetiniai Zaidimai Svietimui.

Visa tai yra internetinio Zaidimo INGAME kidrimo
dalis. INGAME suteiks galimybe vartotojams mokytis
i imituojamos patirties, padés lavinti kritinj
mastyma socialinése ir politinése situacijose, jgyti
jgudziy bei skatinti doméjimasi bendromis
veiklomis. Respondentai taip pat nurodé, kad
Zaidimas blty (1) pakankamai nesudétingas, o
patirties neturintis vartotojas galéty pereiti bent
keletg lygiy; (2) interaktyvus; (3) pasiZymintis
Zaidéjui draugiska aplinka; (4) patrauklus; (5) grjstas
skirtingais lygiais; (6) naudoty VR technologijas bei
(7) baty jtraukiantis.
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https://ingame.erasmus.site/

@ https://www.facebook.com/InGame-project

@ https://www.instagram.com/ingame project

, https://twitter.com/IngameProject
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