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Naujienlaiskio turinys
ne Apie Zaidima
».« Zaidimo vystymas

INGAME mokymo programos ir turinio
planas

EAA komanda projekto vadovui Salamankos
universitetui pasitlé galimybe jtraukti kolegijos
studenty patariamajg tarybg, kuri padés plétoti
WP3. Vadovas sutiko ir Siuo metu turime dvi
patariamasias savanoriy studenty grupes (vieng
EAA ir kitg Salamankos universitete), kurioms jau
buvo paaiskinti projekto rezultatai; studentai
prisideda prie projekto interesy sriciy ir veiksmy
lauky kdrimo bei dirba kartu su tyréjais kurdami
INGAME. Su Sia tema susije EAA mokslininkai
(Kyriakidou ir Patsarika) 2021 m. rugséjj Europos
sociology asociacijos konferencijoje pristaté
praneSimg ,Ingame: Jaunimo pilietiSkumo
ugdymas per rimtuosius Zaidimus“.

Zaidimo pasakojimo ir lygiy kiirimas

Konsultuodamasi su EEA ir jy (studenty) tiksline
grupe bei CSI, ZB&V visiskai parengé Zaidimo
pasakojimg $eSioms pasirinktoms temoms: 1.
lyCiy lygybé; 2. issilavinimas; 3. socialiné jtrauktis;
4. gyvenimas mieste; 5. Aplinka, klimatas ir
tvarumas; 6. (dabartinés ir pasikartojancios)
pasaulinés problemos ir, jei reikia, ilgalaikiai
ateities scenarijai. Kiekviena tema kartu yra ir
zaidimo lygis, kurj reikia atlikti, jskaitant

(papildomus) vertinimo klausimus. Juk vis délto
tai rimtas Zaidimas...

Zaidimo tikslas yra sukurti samoninguma ir
jsitraukimg, teikiant informacijg ir Zinias per
iSSukius ir skatinant sgveika. Jis taip pat pasitlys
atvirus klausimus, susijusius su temomis, ir
pakvies  Zaidéjg  apmastyti  bei  dalytis
pamastymais ir jZvalgomis su bendraamaiiais,
artimaisiais ir (arba) kolegomis.

Taip pat mintis yra ta, kad Zaidimg bus galima
Zaisti su studentais ir jis suteiks galimybe gilinti
pokalbius, diskusijas ir tolimesnius tyrimus.
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Sis projektas finansuojamas remiant Europos Komisijai. Sis pranesimas atspindi tik autoriaus pozidrj, todél Komisija negali biti laikoma atsakinga uz

bet kokj jame pateiktos informacijos naudojima.
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Zaidimy kiarimas — tai galimybé jgyti praktinés
patirties ir kartu kaupti vertingas Zinias.
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daro labai teigiama jtakg pamokoms klaséje arba
popamokinei veiklai.

Teisingai naudojant tokius Zaidimus Svietimo
tikslais, jie gali pasillyti motyvacinj poveikj, kurj
kitu atveju baty sunku pasiekti. Deja, toks
potencialas lieka nejvertintas tiek literatlroje,
tiek taikomuosiuose projektuose, o tokie
Zaidimai, kuriuos pristato INGAME projektas, gali
bati sékmingai naudojami kaip mokymo
metodas. Tai ypac svarbu mokant jautrias temas
arba tokias, kurios yra susijusios su Zmogaus
elgesiu ar tarpasmeniniu bendravimu.

Zaidéjas, atlikdamas humanoido  avataro
vaidmenj, gali sustiprinti savo sgmoninguma,
atlikdamas uzduotis, kurios analizuoja ar aptaria
Zmogaus prigimtj. Besimokantiesiems suteikiama
galimybé patraukliai spresti reflektuojancius
klausimus ir tai gali bati veiksminga priemoné
abiem, Zaidziant vienam ar kartu su Kkitais
besimokanciaisiais, skatinanti diskusijas
pateiktomis temomis.

Nepamirskite mus sekti.

https://ingame.erasmus.site/

@ https://www.facebook.com/InGame-project

https://www.instagram.com/ingame project

, https://twitter.com/IngameProject
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