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Projekto koordinatorius

INGAME projekte didelis démesys skiriamas
internetiniams zaidimams ir jaunuoliy pilietiniems
jgtdziams lavinti per skaitmenines priemones. Tai
yra nauja jgtdziy ugdymo sritis, kuri bus visiskai
iSplétota ir teikiama naudojant sudétingas ICT
priemones, diegiant naujausias Svietimo
technologijas ir remiantis pilietiniu jsitraukimu per
internetinius Zaidimus. INGAME tiesiogiai ir
netiesiogiai pagerins skaitmeninius, kalbinius,
skaitymo,

bendravimo ir bendradarbiavimo jgldZius. Taip pat

pristatys ir integruos Zaidimus j pedagoginius
metodus ir praktika

INGAME — Zaidimai socialinei jtraukdiai ir
pilietiniam dalyvavimui - holistinis poZiaris j
kulttrine Svietimo ir politikos kaitg
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Tuo norima motyvuoti vartotojus neformaliam
mokymuisi ir pilietiniam aktyvumui. Bendra Zaidimo
verté bus sustiprinti kritinj socialiniy ir politiniy
aplinkybiy apmastyma per imituojama patirtj,
ugdyti jgudZius ir skatinti susidoméjima kolektyviniu
bendradarbiavimu su platesne bendruomene tiek
vietos, tiek ES lygiu. Zaidimai jaunimui yra
interaktyvUs ir lankstUs, kai jie naudojami jvairiuose
Svietimo ir pedagoginiuose kontekstuose.

POREIKIY TYRIMY ANALIZE

Projekto partneriai i$ skirtingy Saliy atliks iSsamius
tyrimus ir padés issiaiskinti esama situacijg. Bus
atliekamos duomeny analizés, geriausiam rezultatui
pasiekti. Bus tiriami tikslinés grupés poreikiy ir
[Gkesciy tyrimai, sudarant literattiros duomeny
baze ir teigiamy patirciy palyginima. Be nacionaliniy
ataskaity, bus sukurta tarptautiné INGAME poreikiy
ekosistema.

Tyrimu siekiama nustatyti esamg gerg praktika ir, jei
jmanoma, jg sustiprinti. Taip pat svarbu paminéti,
jog tyrimu siekiama nustatyti trikumus, kurie daro
jtaka jauny Zmoniy (18 — 35 m.) pasyvy isitraukima j
pilietinj aktyvuma, socialinés jtraukties ir lyciy
lygybés klausimus. Siame kontekste moksliniy
tyrimy vaidmuo visame projekte yra sukurti
mokslinj pagrindg naujoviskiems sprendimams
kurti, o jie padés pasalinti ir, uzpildyti esamus
trikumus.

Sis projektas finansuotas remiant Europos Komisijai. Sis komunikatas atspindi tik autoriaus po#iiirj, todél Komisija negali biiti laikoma atsakinga u? bet

kokj jame esancios informacijos naudojima.
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