
 

 

Εταίροι του έργου: 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Το έργο έχει χρηματοδοτηθεί με την υποστήριξη της 
Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το περιεχόμενο του παρόντος 
ενημερωτικού δελτίου αντανακλά τις απόψεις μόνον των 
συντακτών του, και η Ευρωπαϊκή Επιτροπή δεν φέρει 
ουδεμία ευθύνη για οποιαδήποτε χρήση των 
πληροφοριών που εμπεριέχονται σε αυτό. 

Αριθμός έργου: 612166-EPP-1-2019-1-ES-EPPKA3-IPI-SOC-IN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Ελάτε στην κοινότητα  
του INGAME! 
ingame.erasmus.site 

 

 

 

Σύνδεσμοι του INGAME:  

https://www.facebook.com/InGame-project 

https://www.instagram.com/ingame_project 

https://twitter.com/IngameProject 
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Ο γενικότερος στόχος είναι η ανάπτυξη και η 
εφαρμογή καινοτόμων μεθόδων και 
πρακτικών για την προώθηση κοινών αξιών 
και μιας καλλιέργειας προσανατολισμένης 
στην πολιτειακή αγωγή και σε μια κοινωνία 
χωρίς αποκλεισμούς. 
 
Το INGAME απευθύνεται κατά κύριο λόγο 
σε νέους (18-35 ετών) ενώ μεταξύ όσων θα 
ωφεληθούν μπορούμε να συμπεριλάβουμε 
κρατικές αρχές που είναι υπεύθυνες για την 
εκπαίδευση σε τοπικό, περιφερειακό, εθνικό 
και ευρωπαϊκό επίπεδο, εκπαιδευτές και τις 
οργανώσεις τους, τις ΜΚΟ και τους 
οργανισμούς που εργάζονται με 
μετανάστες/τριες αλλά και γενικότερα στον 
χώρο της κοινωνικής ένταξης. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
To έργο INGAME εστιάζει κυρίως στα 

διαδικτυακά παιχνίδια και στις ψηφιακές 

δεξιότητες που συμβάλουν στην ανάπτυξη των 

κοινωνικών και πολιτικών δεξιοτήτων ενήλικων 

νέων. Αφορά ένα νέο πεδίο ανάπτυξης 

δεξιοτήτων, το οποίο θα δημιουργηθεί και θα 

παραδοθεί μέσω εξελιγμένων εργαλείων 

πληροφορικής, αξιοποιώντας τις τελευταίες 

εξελίξεις στην εκπαιδευτική τεχνολογία και 

χτίζοντας πάνω στη συμμετοχή στα κοινά μέσω 

των διαδικτυακών παιχνιδιών (online gaming). 

 
 

Σχετικά με το έργο  

Ο στόχος του INGAME είναι να 

καλλιεργήσει τη γνώση και την 

κατανόηση των αξιών και 

θεμελιωδών δικαιωμάτων καθώς 

και τις κοινωνικές και πολιτικές 

ικανότητες ενήλικων νέων. 

Επιπλέον, το INGAME θα 

βελτιώσει άμεσα και έμμεσα 

τις ψηφιακές, γλωσσικές 

επικοινωνιακές και 

συνεργατικές δεξιότητες των 

παικτών. 

 


