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O otdyoc¢ tou INGAME eivat va
KaAALepynoetL tn yvwon kat tnv
katavonon twv aélwv Kal
vepeAlwdwv Sikatwuatwy kadwg
KOlL TIC KOLVWVIKEC KAl TTOALTIKEC
LKAVOTNTEC EVAALKWV VEWV.

ErtuntAéov, to INGAME Ga
BeATiwoel aueoa Kol EUUECA
TIC YNQLAKECG, YAWOOIKEC
ETUKOLVWVIOKEG KoL
OUVEPYATIKEG SEELOTNTEC TWV
TTAUKTWV.




