


Obiectivul general este de a dezvolta 
și implementa metode și practici 
inovatoare pentru promovarea 
valorilor comune și încurajarea 
educației civice și incluzive. 

 

Publicul țintă INGAME sunt tinerii 
(18-35 de ani). Printre instituțiile 
relevante interesate vom include 
autorități publice responsabile cu 
educația la nivel local, regional, 
național și european, educatori și 
asociațiile acestora, ONG-uri, 
organizații care lucrează în domeniul 
incluziunii sociale și a migranților. 

 

Obiectivul specific al 
proiectului este  încurajarea 

cunoașterii și înțelegerii 
valorilor și drepturilor 

fundamentale ale omului, 
precum și dezvoltarea 

competențelor sociale și civice 
ale tinerilor. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Proiectul INGAME se concentrează 
puternic pe jocurile online și pe abilitățile 
digitale pentru dezvoltarea implicării 
civice a tinerilor adulți. Gaming-ul este un 
domeniu nou de dezvoltare a 
competențelor specifice, furnizat prin 
instrumente TIC sofisticate, folosind cele 
mai recente evoluții în tehnologia 
educațională, și care va conduce la 
angajament și implicare  civică prin jocuri 
online. 

 

Despre proiect 

În plus, INGAME va îmbunătăți 
în mod direct și indirect 

abilitățile digitale, lingvistice, 
de citire, comunicare și 

colaborare ale jucătorilor. 

 


