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Despre proiect

Obiectivul specific al
proiectului este incurajarea
cunoasterii si intelegerii
valorilor si drepturilor
fundamentale ale omului,
precum si dezvoltarea
competentelor sociale si civice

In plus, INGAME va imbundtati
in mod direct si indirect
abilitatile digitale, lingvistice,
de citire, comunicare si
colaborare ale jucatorilor.




