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ZAIDIMAS SUKURTAS!

Musy sukurtas Zaidimas yra jauno ateiviuko
kelioné i$ atokios civilizacijos j Zeme, kurios metu
jis daug suZinos apie musy planety, jos
gyventojus ir gyvenimo bida. Veikéjui (Zaidéjui)
padeda ir reikiama kryptimi pastiméja
smentorius®, o kiti kompiuterio valdomi
personazai pateiks naudinga informacija bei
pradys padéti sprendziant jvairius iSSukius. Per
SeSis Zzaidimo lygius ateiviukas uzauga bei
subresta. Jis vis geriau pradeda suprasti Zmoniy
veiksmus, kas yra naudinga visuomenei ir kas ne,
bei kokios viso to pasekmés kyla planetai. IS viso
Zaidime naudojami 6 lygiai.
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1 lygis - veikéjas (Zaidéjas) turi iSsiaiSkinti
skirtumus tarp biologinés lyties ir lytinés
tapatybés, lyc¢iy lygybé, suzinoti apie lyciy
normas, lyciy vaidmenis, lyciy diskriminacija ir kt.
Jis susidurs su savo Zmonémis Zmonémis iS
Zemés ir jy patirties istorijomis. Siame lygyje yra
trys (persidengiancios) problemos: 1. biologinés
lyties ir lytinés tapatybés, 2. Lytinés tapatybés ir
ly¢iy vaidmenuy; lyciy lygybés ir 3. ly¢iy normy ir
atskirties (diskriminacijos).
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2 lygis - iSsilavinimas (lygybé ir teisingumas).
Svietimas (namuose ir mokykloje) vaidina svarby
vaidmenj bandant paZinti supantj pasaulj ir
ugdant savo vidinj ,,as“ (tapatybe, savigarbg),
bet taip pat ir asmens kilme (socialine ir
ekonomine, kultarine). Taip pat turime suprasti,
kad ,,lygios galimybés* néra tokios lygios, kaip
manome. Tai gali taikoma visuomenei daugelyje
sriciy, bet Siame lygyje daugiausia démesio
skiriama 3vietimui. Zaidéjas suZinos apie
»lygybés“ ir ,teisingumo“ sampratas, kaip
kultdariné ir  socialiné-ekonominé aplinka,
politinés ir socialinés tendencijos bei diskursai (ir
iSankstiniai nusistatymai) formuoja visa ugdymo
procesa ir saves suvokima. Zaidéjas turéty ugdyti
empatija ir geriau suprasti kiekvieno teise j gera
iSsilavinima.

3 lygis - socialiné jtrauktis. Norime, kad Zaidéjas
suvokty, jog socialiné atskirtis (jskaitant
stigmatizacija, stereotipus, diskriminacija,
rasizma) gali atsirasti jvairiose erdvése: darbo
rinkoje, dalyvaujant bendruomenés veiklose,
vieSojoje politikoje, institucijose, teisés normose
ir netgi neformaliai bendraujant su ,kitais“.
Zaidéjas patirs atskirties akimirka ir turés
iSsiaiSkinti bei iSmokti rasti sprendimus
vedandius link socialinés jtraukties,
pasirinkdamas tai skatinancius sprendimus ir
(arba) issiaiskindamas ,,sunkyjj kelig¥, parodantj
kaip mums kartais nepavyksta pasiualyti tinkamy
sprendimy. Padidéjes teisingumo jausmas bei
empatija ir uzuojauta kitiems padés sékmingai
uztikrinti jtrauktj.

4 lygis — miesto gyvenimas. Norime, kad Zaidéjas
suzinoty apie vyriausybiy ir savivaldybiy politika
ir vizijas (arba jos nebuvimg), kai kalbama apie
miesto plétra dabar ir (tolimoje) ateityje.
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Zaidéjui bus siiloma supazindinti su gyventojy ir
pilieCiy iniciatyvomis, skatinanciomis sanglauda
ir tvaruma, ir apie galima miSriy rajony
iSradinguma. Bet taip pat bus ugdomas
supratimas apie diskriminacija (pvz., migranty
rajonai) ir ten gyvenancius Zmones bei
supratimas apie seny rajony ,naujinima“
(kuriuose gyvenas daznai gyvena nepasiturintys
Zmonés), kuris skatina ,,gentrifikacija ir kenkia
mazesnes pajamas gaunantiems namy ukiams.
Galiausiai bus Zvelgiama | ateities miestus:
ekologiskesnius, socialesnius, savarankiskesnius
ir tvaresnius.

5 lygis — aplinka/klimato kaita. Norime, kad
Zaidéjas suvokty daugybe aplinkos problemuy,
tiek miesto, tiek pasauliniy, ir kad tam tikra
prasme jos eina koja kojon. Aptariama vandens
tarsa (miesto, Zemés ukio, pramonés) ir jos
pasekmés higienai ir sveikatai (Zmoniy, augaly,
gyviany) ir vandenyny gyvybei. Zaidéjas susidurs
ir su oro tarsa (miesto, Zemés Gkio, pramonés,
transporto ir kt.) ir jos pasekmémis atmosferai
(anglies dioksido ir kity ,Siltnamio efekta
sukelianciy dujy emisija), taigi bus paliestas ir
globalinis atSilimas.

6 lygis — globaliy problemy ir kriziy sprendimas -
pilietinis jsitraukimas ir pilietinis aktyvumas.
Zaidéjas dabar Zino svarbiausias socialines ir
aplinkosaugos problemas ir jau jrodé, kad jie (ir
kiti) gali rasti sprendimus vietos ir regiony
lygmeniu. Dabar reikia jgyti Siek tiek daugiau
ziniy, kad baty galima spresti pasaulines
problemas ir aktyviai (ir kartu) kovoti su bet
kokiais piktnaudziavimais. Siame paskutiniame
lygyje Zaidéjas suvoks galimus veiksmus kaip
aktyvus ir atsakingas pilietis.
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